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Legenda:

V starovekej osade pod majestatnou Tatrou, Zil kmen krasnych, pracovitych,
dobrosrdecnych, spravodlivych ludi. Bol to starobyli kmen Slovakov, ktory ctil svoje
tradicie, poctivo obrabal svoje poli, lovil zver a ryby, ryzoval zlato v pritokoch Vahu,
obchodoval, ale aj chranil svoje uzemie pred pytliakmi a zlodejmi. Pokojne bvsetci
nazivali, teSili sa zo zivota, travili veselé vecery pri taborovych ohnoch, a nad nimi
s roztiahnutymi obrovskymi kridlami kruzil, chranil pokoj ich domovov bajny vtak
FENIX.

Charakter hry:

Je to hra vhodna pre akékolvek tabory pre vSetky vekové kategorie deti

a inStruktorov. Jej velkou vyhodou je, Ze umoZznuje aktivne sa zapojit’ takmer
neobmedzenému mnozstvu deti. Pritom kaZzda skupina pracuje relativne samostatne,
kazdy jej €len sa musi zapojit do €innosti, pri€om spravidla nikoho netreba nutit. Pre
hru je charakteristicka spontannost, rychle striedanie situacii, €o ju robi pre deti velmi
pritazlivou a zaujimavou. Hra je pritom velmi variabilna. Hrajuce sa skupiny mézeme
Zlozit’ z fubovolného poctu deti, tak ako nam to vyhovuje z hladiska poctu deti

v tabore. Hra rozvija schopnost deti sa rychlo rozhodnut, samostatne konat, rozvija
pohybové schopnosti, ale aj urCité podnikatel'ské vlastnosti. Su€asne hra umoznuje
detom velmi tvorivo ju rozvijat podla vlastnych predstav a schopnosti. Spravidla sa
deti podla svojho zaradenia do prislusného kolektivu velmi rychlo vziju do svojej
,roly“ a velmi zodpovedne ju hraju. Je to naozaj Velka hra, ktora prinasa detom, ale
aj veducim a inStruktorom vela zazitkov , zabavy a poucenia.

Organizacia hry

A) Pre hru musime najst dostatoCne velké a vhodné uzemie, ktoré bude zahffiat
&lenity, ale pristupny terén , kde by plocha mala amt hibku okolo 300 — 400 m
a Sirku do 400 — 500m. Idealne je, ak sucCastou je aj potéCik, alebo mensia
rieCka. Terén by mal poskytovat dostatok ukrytov, avSak nemal by byt prili$
tazky, preto Ze ked sa deti vziju do hry, nedbaju prili§ na nebezpecenstvo
a fahko by mohli utrpiet’ uraz.

B) Musime si eSte pred taborom pripravit dostato€né mnozstvo materialu.

Material:



Budeme potrebovat najma krepovy papier, vykresy, pastelky, obrazky zvierat,
» peniaze®, pisacie potreby, pripinaciky a Spendliky. Pripravime si tiez noznice,
Spagat, zapinacie Spendliky, poznamkové blo¢ky a pod. Pre zlatokopov
pripravime kovove vrchnaciky z flias, ak neziskame iny vhodnejsi material.
Dalej si pripravime:

VytlaCené licencie

Peniaze

Pripravené obrazky zvierat na tvrdom podklade, aby sa nam rychlo
neznicili

Potrebné Seky pre banku

Kupne zmluvy pre kupu nehnutefnosti

( vSetky tieto tlaCoviny tvoria prilohu hry)

C) Ugastnici hry:
Deti i veducich rozdelime do skupin, ktoré symbolizuju vSetky ulohy v osade
a zakladné cinnosti i neresti, ktoré su charakteristické pre zivot ludi. Osvedcilo
sa takéto rozdelenie deti do skupin:

Poznamka:

Lovci zveriny

Strazcovia NP

Zlatokopovia

Vykupca zlata a zveriny
Uradnik na udelovanie licencii
Maijitel kasina a baru ( resp. barmanky)
Bankar s pracovnikmi banky
Obchodnik s nehnutelnostami
Sudca a ¢lenovia poroty

Serif a jeho pomocnici

Pytliaci a zlodeji

Hru spravidla nebudeme organizovat hned v prvé dni. Dobre si vSak vSimajme hned
od zacCiatku povahu deti a pri rozdelovani do jednotlivych skupin vyuZijeme ich
prirodzené herecké schopnosti. Také zodpovedné funkcie ako je Serif, sudc, bankar,
vykupca, obchodnik, obsadme veducimi, vyhneme sa hadkam, Ze deti budu niekomu
nadfzat a pod.

D) Ulohy jednotlivych skupin

Lovci zveriny:
Ich ulohou je lovit zver vo vyhradenom priestore. Nesmu prekrocit’ vyhradenu
hranicu ( ktora je vyznacena dobre viditefnymi znackami), lebo sa dostanu do



Narodného parku, kde sa nesmie lovit. Ak lovca po prekroCeni hranice
spozoruju strazcovia parku, zadrzia ho a odovzdaju Serifovi, alebo priamo
sudcovi. Lovci ulovenu zver mézu spenazit u vykupcov zveriny. Licencia je
Casovo obmedzena. Ako nahle skonc€i stanovena doba, musi licenciu vratit
a poziadat o novu.

Strazcovia Narodného parku:

Ich ulohou je chranit park pred pytliakmi. Rozdelia si useky Narodného parku
tak, aby Ziaden lovec nemohol beztrestne pytliaCit. Ak zistia a zadrzia
pytliakov , odovzdaju ich Serifovi, alebo priamo sudcovi. Tak isto maju pravo
kontrolovat kazdého lovca, ¢i ma pravoplatnu licenciu. Ak zistia, Ze nema
licenciu, mézu mu vyrubit’ pokutu, alebo ho zadrzia a odovzdaju Serifovi, alebo
sudcovi. Kontroluju aj mnozstvo ulovenej zveriny, tak ako je uvedené v licencii
a taktiez Cas platnosti.

Zlatokopovia:

Vo vyhradenom priestore potoka dostanu k dispozicii rozparcelované useKky,
kde na zaklade licencie mozu ryZovat zlato, ktoré potom predaju u vykupcu
zlata.

Vykupca zlata a zveriny:

Toto je vefmi dolezita funkcia. Musi vediet spravne ,odhadnut® cenu zlata
a zveriny a, dohadovat sa o nej a poctivo vyplacat peniaze, aby sa vyhol
sudnym sporom.

Uradnik na udelovanie licencii:

Db4, aby kazdy kto poda Ziadost o licenciu na lov zveriny a ryzovanie zlata
tuto licenciu dostal podfa prava a stanovenych zasad. UrCi také pravidla,
ktorym sa kazdy kto chce lovit, alebo ryzovat musi podriadit. Licencia sa
vydava na urcitu dobu a urcuje aj po€et ulovenej zvery, resp. mnozstvo zlata.

Majitel’ kasina:
Pripravi vSetko potrebné, aby lakal ,zbohatlikov* minut peniaze. Treba ho
vybavit detskou ruletou, pokrom, Sachovou hrou a pod.

Majitel’ baru:
Vybavi bar dostatoénym mnozstvom réznych nealkoholickych napojov, aby si
zaujemca mohol vybrat podla chuti a zaujmu.

Bankar s pracovnikmi banky:
Vhodnou reklamou a ,urokmi“ sa snazia ziskat lovcov i zlatokopov, aby si

uloZzili prave u nich peniaze a neminuli ich v bare.

Obchodnik s nehnutelnostami:



Ponuka zaujemcom ,vyhodnu kupu“ réznych nehnutefnosti ( domy, chaty,
a vSetko ¢o nam poskytuje okolie tabora. O kupe vydava ,pravoplatné
doklady®.

Sudca a €¢lenovia poroty:
Tito maju roboty neurekom. Sudia pytliakov, zlodejov, rieSi spory pri kupe
a predaji. Vyznacia tiez priestor, ktora bude predstavovat vezenie.

Serif a jeho pomocnici:

Dozeraju na poriadok, privadzaju zadrzanych zlodejov a pytliakov k sudcovi,
odvadzaju odsudenych do vazenia a strazia ich. Maju pravo kontrolovat
licencie lovcov aj ryzovacov zlata. Ak zistia, ze lovec prekrocil stanoveny limit
ulovenej zveri , alebo mu vyprsal stanoveny Cas , zadrzia ho a odovzdaju
sudcovi.

Pytliaci a zlodeji:

Snazia sa nebadane dostat do narodného parku, alebo na ryZoviska, ulovit
bez povolenia zver, alebo ziskat' zlato. Ako nahle su zadrzani strazcami
Narodného parku, alebo Serifom a jeho pomocnikmi, musia sa bez odporu
podriadit ich pokynom.

Podla potreby a fantazie mézeme vytvorit i dalSie funkcie, aby hra bola ¢o
najzaujimavejSia pre vSetkych. Nezabudnime odmenit ,finan¢ne* aj tych, ktori
pracovali a nemohli ziskat’ peniaze lovom, ryzovanim, pokutami a podobne.

E) Ukoncenie hry

F)

Hra sa spravidla konci ulovenim vSetkej zveri a vytazenim vSetkého zlata. Hru
vyhodnotime scitanim nadobudnutého majetku hracov, hotovosti, vkladov

v banke, hodnoty nehnutelnosti. Po skon€enie hry mézZzeme "dalej predavat
obcCerstvenie v bare, nechat deti, aby sa vyhovorili zo svojich bohatych

a peknych zazitkov.

Po skonceni hry

Po skon&eni hry je treba velmi prisne dodrzat zasadu, aby v lese a potoku
nezostali Ziadne pozostatky po nasej hre. Preto je potrebné, aby sme vedeli
koflko , zveriny“ sa nachadza v lese a kolko zlatych ,nugetov® sme ulozili do
potoka.



